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TRISPORT 2026

L'oratorio salesiano e una casa che accoglie ed un cortile in cui vivere l'allegria dello
stare insieme: per mantenere questo stile educativo si chiede da parte di tutti i giovani
glocatori senso di responsabilita ed un comportamento educato, che preveda l'assenza
di volgarita, uso delle mani, mancanza di rispetto verso gli arbitri volontari o le strutture
sportive (pena la possibilita dell'organizzazione di intervenire ed escludere singoli o
intera squadra dal torneo). Per giocare con entusiasmao, sono richiesti unicamente |l
gloco di squadra e la voglia di mettersi in gioco, qualita che l'ambiente oratoriano
stimo/a ed incoraggia.

Il torneo si svolgera dal 24 agosto al 4 settembre 2026 (lunedi-venerdi alle ore 21.00). Si
terra con Minimo 6 e massimo 1o squadre iscritte.

REGOLAMENTO:

1. E consentita la partecipazione agli adulti e ai ragazzi/e dall'anno di nascita 2011 (in giu.
Non si ammettono eccezioni per richieste di ragazzi/e piu piccoli/e.

2. Nella medesima serata due squadre si incontrano, ordinariamente, in quattro gare
(Calcio a 5, Basket, Volley e Gioco Jolly).

3. Ognisguadra deve essere composta da minimo 8 e massimo 12 giocatori, di cui almeno
2 devono essere ragazze. Non & possibile sostituire o aggiungere atleti dopo il termine
delle iscrizioni.

4 Ogni squadra, all'atto dell'iscrizione, nomina un Responsabile che assolve e pratiche
d'iscrizione e tiene | contatti con | ‘organizzazione del torneo. L'iscrizione deve essere
compilata in tutte le sue parti e compilata online dal 20 luglio al 20 agosto 2026.

5 Il contributo di iscrizione e di € 10 per ogni singolo atleta iscritto al torneo e si versa
integra all'atto d'iscrizione online con pagamento elettronico.

6. Il calendario con le date e gli orari degli incontri saranno pubblicati sul sito
www. donboscovasto.it, sul profilo Instagram @salesianidonboscovasto e sulla pagina
Facebook Salesiani Don Bosco Vasto entro la giornata del 21 agosto 2026.

7. Calcio a 5: si gioca 5 contro 5, con almeno 1 ragazza in campo per squadra. Qualora in
campo non fosse presente la ragazza, la squadra perdera a tavolino. Due tempi da 12
minuti, con 2 minuti di intervallo.

8. Basket: si gioca 5 contro 5, con almeno 1 ragazza in campo per squadra. Qualora in
campo non fosse presente la ragazza, la squadra perdera a tavolino. Due tempi da 12
mMinuti senza interruzioni, con 2 minuti di intervallo. Si seguiranno le regole ufficiali
FIBA, tranne per i 24 secondi.

9. Volley:sigioca b contro 6, con minimo 2 massimo % ragazze in campo per squadra. Qualora
In campo fosse presente una sola ragazza, la squadra perde a tavolino con il risultato di 2-0.
Sigioca al meglio dei due set che terminano a 15 punti fissi. L'eventuale terzo set termina a
10 punti fissi. Durante la gara si potra fare solo il giro classico di rotazione e sara possibile fare
cambio giocatore solo in battuta.

Dove il cuore #EDUCA, la passione #GUIDA e il futuro si #DIPINGE
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Gioco Jolly: salvo diversa indicazione dell'arbitro, gioca tutta la squadra. La durata e di circa
30 minuti.

La sfida di Calcio a 5 assegna 3 punti per la vittoria, 1 punto per ii pareggio, O punti per la
sconfitta. La sfida di Basket assegna 3 punti per la vittoria, 1 punto per il pareggio e O punti
per la sconfitta. La sfida di Volley, col risultato finale 2-0, assegna 3 punti per la vittoria e O
punti per la sconfitta; col risultato finale 2-1, 2 punti per la vittoria e 1 punto per la sconfitta. Il
Gioco Jolly assegna 4 punti per la vittoria, 2 punti per il pareggio e O punti per la sconfitta.
Nella fase a gironi i punti raccolti in ogni serata andranno a determinare la classifica del
girone. Nella fase ad eliminazione diretta la squadra che raccoglie piu punti passa il turno. In
questa fase, in caso di parita di punteggio a fine giornata, passera il turno la squadra che avra
vinto piu sport e jolly. In caso di ulteriore parita si fara il sorteggio con una moneta.

Se nelle fasi finali le squadre arrivano a pari punti in tutti gli sport, sara disputato un NUOVO
gioco jolly della durata massima di 15 minuti.

Tutte le serate iniziano alle 21, il termpo massimo di attesa per l'inizio della prima sfida sara di
15 minuti, per la seconda, terza e gquarta sfida il tempo di attesa e di 10 minuti a partire dal
momento in cui l'arbitro dichiara iniziata la sfida. Qualora una squadra non si presenti nei
tempi previsti verra assegnata la sconfitta a tavolino alla squadra che non ha il minimo dei
giocatori per guel determinato sport iniziale.

Qualora una delle squadre finaliste (1°, 2°, 3° e 4° classificata) non possa disputare le fasi finali
nel giorno e nell'orario prestabilito, comunicandolo all'organizzazione entro le ore 12 del
giorno della gara, verra considerata esclusa e di conseguenza la classifica sara scalata.
L'organizzazione esige senso di responsabilita e quindi un comportamento educato: niente
volgarita e uso delle mani: rispetto degli arbitri volontari, rispetto dell'ambiente e delle sue
cose. La bestemmia verra sanzionata con l'espulsione diretta, per la durata di tutta la serata
digiochiin cul e stata rilevata.

In caso di bestemmia rilevata dall'arbitro o dall'organizzazione durate le sfide, il partecipante
sara escluso dal resto della giornata e allontanato dall'oratorio nella giornata in corso.

In casi di volgarita, bestemmie o intemperanze dei singoli partecipanti, 0 anche del
pubblico presente, 'organizzazione si riserva la possibilita di intervenire sulla gara in
corso sospendendola e valutare esito e/o esclusione di singoli o intera squadra dal
torneo.

Il primo giorno di partecipazione al torneo, andra consegnata copia firmata di questo
regolamento da parte del responsabile di squadra e moduli privacy per ogni
partecipante. Nell'eventualita di una sfida tra due squadre che hanno scelto |o stesso
colore la prima squadra iscritta giochera senza casacca, la seconda con casacca (fornita
dall'organizzazione).

La firma del regolamento da parte del responsabile della squadra indica per
l'organizzazione l'adesione di tutti i membri della medesima squadra al regolamento.

Cli organizzatori NON S| ASSUMONQO responsabilita sulle differenze d'eta tra le squadre.

Nome della squadra:

Data e Luogo: Firma del responsabile:




